CLOVECE NEZLOB SE

(Oficialni pravidla)
Hra pro 2 — 4 hrace

Ukolem kazdého hrace je projit se svymi figurkami po sméru §ipky celou cestu aZ na cilova
pole, tj. na 4 stejnobarevna pole ve stfedu herniho planu. Ten, komu se to nejdiive podafi,
vyhrava. Ostatni hrac¢i pokracuji ve hie tak dlouho, az se i oni dostanou figurkami na sva
cilova policka.

Pravidla hry:

Nejprve si kazdy hra¢ vybere 4 figurky stejné barvy, které¢ umisti na zasobni poli¢ka v rohu
herniho planu.

1. Na zacatku si kazdy hra¢ hodi kostkou. M4 3 pokusy k tomu, aby hodil ,,6 a mohl si
nasadit jednu figurku na néstupni pole se Sipkou. Nepodafi-li se mu hodit ,,6 pokracuje

v hazeni dalsi hrac.

tolik poli, kolik bodi mu padlo.

3. Padne-li hrac¢i béhem hry opét ,,6, musi ihned nasadit svou figurku na nastupni policko

a hazi jesté jednou. Pak musi posunout o hozeny pocet touto figurkou i v tom ptipad¢, ze si
vytadi ze hry svou vlastni figurku.

4. Ma-li hrac jiz vsechny figurky ve hie a padne mu ,,6%, pak hazi jesté jednou a o soucet bodl
posunuje kteroukoli svoji figurkou.

5. Pti postupu piekracuje hrac v cesté se nachazejici figurky protihraci i své vlastni. VSechna
piekrocena pole se nalezité pocitaji.

6. Dostane-li se hrac se svou figurkou na obsazené pole, pak dostizenou figurku vyhodi a
postavi se na jeji misto. Vyhozenou figurku si protihra¢ postavi zpét na zasobni policko své
barvy.

7. Vyhozené figurky se mohou nasadit zpét do hry az po hozeni ,,6%.

8. Figurky, které prosly celou drahu, umist'uji hraci na stejnobarevnych polich ve stiedu
herniho planu. Cilova barevna pole mohou obsadit teprve tehdy, kdyz hrac¢i padne tolik bodt,
kolik k dosazeni urcitého pole potiebuje. Ten, kterému se nejdiive podafi umistit v§echny
figurky na cilova pole, vyhrava.



